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This Question Paper consists of 18 questions and 4 printed pages. 
इस Ēȯ-पč मƿ 18 Ēȯ तथा 4 मुɘďत पृȳ हǂ।   
Roll No. 
अनुþमाकं 

                Code No. 71/SS/ACV/A 
    कोड नं. 

             
         SET/सेट-    A 

WEB DEVELOPMENT 

वेब əवकास 

(660) 
 

Day and Date of Examination :   

(परी³ा का ɘदन व ɘदनांक)   ___________________________________ 

 

Signature of Invigilators :  1.  ________________________________ 

(əनरी³कǋ के ह×ता³र)    

      2.  ________________________________ 
  

General Instructions : 
1. Candidate must write his/her Roll Number on the first page of the Question Paper. 
2. Please check the Question Paper to verify that the total pages and total number of questions contained in 

the Question Paper are the same as those printed on the top of the first page. Also check to see that the 
questions are in sequential order. 

3.  For the objective type of questions, you have to choose any one of the four alternatives given in the 
question, i.e., (A), (B), (C) or (D) and indicate your correct answer in the Answer-Book given to you. 

4. Making any identification mark in the Answer-Book or writing Roll Number anywhere other than the 
specified places will lead to disqualification of the candidate.  

5. Answers for all questions, including Matching, True or False, Fill in the blanks, etc., are to be given in the 
Answer-Book only. 

 

6.  Write your Question Paper Code No. 71/SS/ACV/A, Set -   A   on the Answer-Book. 
 
 

 
 

सामाÊय अनुदेश : 
1. परी³ाथƷ Ēȯ-पč के पहले पृȳ पर अपना अनुþमांक अवÕय ɛलखƿ। 
2. कृपया Ēȯ-पč को जाँच लƿ əक Ēȯ-पč के कुल पृȳǋ तथा Ēȯǋ कʉ उतनी ही सं̧ या ह ैɝजतनी Ēथम पृȳ के सबस ेऊपर छपी है।  इस 

बात कʉ जाँच भी कर लƿ əक Ēȯ þɚमक Ơप मƿ हǂ।   
3.  व×तəुनȳ Ēȯǋ के ɛलए आपको Ēȯ के (A), (B), (C) अथवा (D) चारǋ əवकÒपǋ मƿ स ेकोई एक सही उȇर चुनना है तथा उस ेआपको 

उȇर-पुɡ×तका मƿ ɛलखना है।  
4. उȇर-पुɡ×तका मƿ पहचान-ɛचȽ बनाने अथवा əनɰदʆȰ ȶानǋ के अəतɗर·त कहƶ भी अनुþमांक ɛलखने पर परी³ाथƷ को अयो¹य ठहराया 

जायेगा।   
5. ɚमलान करना, सही अथवा गलत, ɗर·त ȶान भरना, आɘद सəहत सभी Ēȯǋ के उȇर, उȇर-पुɡ×तका मƿ ही ɛलखƿ।    
 

6. अपनी उȇर-पुɡ×तका पर Ēȯ-पč का कोड नं 71/SS/ACV/A, Set -  A   ɛलखƿ।  
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WEB DEVELOPMENT 

(660) 

Time : 2 Hours ]                   [ 

Maximum Marks : 30 

 

 

Note : (i) This question paper consists of 18 questions in all. 

  (ii) All questions are compulsory. 

  (iii) Marks are given against each question. 

 (iv) Question Nos. 1 to 3, 8 and 9 are Multiple choice-type questions. Choose the correct 

 alternative from (A), (B), (C) and (D) and write it in the Answer-Book. 

NOTE : 

(1) Answers of all questions are to be given in the Answer-Book given to you. 

  

(2) 15 minutes time has been allotted to read this question paper. The question paper will be distributed at 
02.15 p.m. From 02.15 p.m. to 02.30 p.m., the students will read the question paper only and will not 
write any answer on the answer-book during this period.  
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WEB DEVELOPMENT  
वेब िवकास 

(660) 
 

समय : 02 घंटे             कुल अंक : 30  

 

Ůʲ Ţमांक 

 

 

Ůʲ 
 

अंक 

1.  Calc मŐ िनɻ मŐ से िकस फ़ंƕन का उपयोग सेल की ŵेणी (range) के योग की 
गणना करने के िलए िकया जाता है?  

 (A) TOTAL()  
 (B) SUMMATION()  
 (C) COUNT()  
 (D) SUM()  

½  

2.  Impress मŐ िकतने Ůकार के ʩू (views) होते हœ?  
 (A) 4  
 (B) 5  
 (C) 6  

10. (D) 3  
 

½ 

3. 11. अिभकथन-कारण आधाįरत Ůʲ। 

अिभकथन (A): िकसी िमũ के असाइनमŐट से सामŤी कॉपी करना सािहİȑक 
चोरी (plagiarism) है, भले ही अनुमित ली गई हो। कारण (R): सािहİȑक 
चोरी दूसरो ंके काम को अपना बताने के बारे मŐ है, चाहे सहमित हो या न हो। 
सही िवकʙ चुनŐ।  

(A) अिभकथन और कारण दोनो ंसही हœ, और कारण, अिभकथन की सही 
ʩाƥा है।  

(B) अिभकथन और कारण दोनो ंसही हœ, लेिकन कारण, अिभकथन की सही 
ʩाƥा नही ंहै।  

(C) अिभकथन सही है, लेिकन कारण गलत है।  

(D) अिभकथन गलत है, लेिकन कारण सही है।  

½ 
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4. संचार (Communication) को पįरभािषत कीिजए।  ½ 

5. <style> टैग का उपयोग करके HTML कोड िलखŐ, िजसमŐ बैकŤाउंड का रंग 
बेज, टेƜ का रंग नीला और फॉȴ फैिमली 'एįरयल' सेट हो। 

1 

6. एिनमेशन Ɛा है? िकसी लोकिŮय एिनमेशन सॉ͆टवेयर का नाम बताइए।  1 

7. िवकलांगता (Disability) Ɛा है? िवकलांगता की दो ŵेिणयो ंका उʟेख करŐ ।  1 
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8. ______ कोड का एक ɰॉक है िजसे एक िविशʼ कायŊ करने के िलए िडज़ाइन 
िकया गया है और इसे जावाİˌɐ (JavaScript) ŮोŤाम मŐ कही ंभी िफर से 
उपयोग िकया जा सकता है।  

(A) लूप (Loop)  

(B) वेįरएबल (Variable)  

(C) फ़ंƕन (Function) 

 (D) İˌɐ (Script)  

1 

9. लोगो ंके समूह से डेटा एकũ करने के िलए िनɻ मŐ से िकसका उपयोग िकया जा 
सकता है?  

(A) Űेनːॉिमōग (Brainstorming)  

(B) वकŊ शॉप (Workshops)  

(C) ˋेिचंग और ːोरीबोिडōग (Sketching and Storyboarding)  

(D) उपरोƅ सभी  

1 

10. एरो टूल (Arrow tool) और लासो टूल (Lasso tool) के बीच अंतर ˙ʼ 
कीिजए।  

1 

11. रमन ने ɢैश (Flash) मŐ एक िफʝ बनाई। लेिकन िफʝ बŠत तेज चली। गित 
को धीमा करने के िलए उसे Ɛा करना चािहए? 

2 

12. मʐीमीिडया मŐ ऑथįरंग टूʤ (authoring tools) Ɛा हœ? िकɎी ं2 
मʐीमीिडया सॉ͆टवेयर के नाम िलखŐ। 

2 

13. HTTP इंटरनेट मŐ एक लोकिŮय Ůोटोकॉल है। इसकी भूिमका ˙ʼ कीिजए।  2 

14. उपयोगकताŊ से एक िवकʙ इनपुट करने और उसके अनुसार मान (value) 
ŮदिशŊत करने के िलए एक ŮोŤाम िलखŐ। |  
िवकʙ (CHOICE) | मान (VALUE) | | :--- | :--- | 
 | 1 | JANUARY | 
 | 2 | FEBRUARY |  
| 3 | MARCH |  
| अɊथा | WRONG CHOICE SELECTED | 

2 

15. डŌ ीमिववर (Dreamweaver) मŐ हाइपरिलंक मŐ एɵोʞूट पाथ (absolute 
path) Ɛा है?  

िनɻिलİखत की ʩाƥा करŐ  : 

(i) डॉƐूमŐट टूलबार (Document toolbar)  
(ii) फॉमŊ पेज (Forms page)  

3 
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16. िनɻिलİखत शɨाविलयो ंकी ʩाƥा करŐ  

 वेबसाइट सुरƗा नीित (Website Security Policy)  
 वेबसाइट अˢीकरण पृʿ (Website Disclaimer Page)  
 कॉपीराइट नीित पृʿ (Copyright Policy Page)  

3 

17. HTML टैƺ का उपयोग करके िनɻिलİखत फॉमŊ िडज़ाइन करŐ :  

EDUCATIONAL QUALIFICATION  

GRADUATION ☐ POST GRADUATION  

☐ HOBBIES  

☑ PLAYING  

☐ SINGING  

☐ READING  

4 

18. (a) दुभाŊवनापूणŊ हमलावर (malicious attackers) साइबर अपराध कैसे करते 
हœ?  

(b) िफ़िशंग (phishing) और फ़ािमōग (pharming) के बीच अंतर ˙ʼ 
कीिजए।  

4 
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